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1. Mieszanie barw. Zmieniajc wspotczynnik wypetnienia sygnatu prositkego sterujcego
dioda mazna regulowdé intensywné¢ swiecenia diody. Naley zrealizowg& program
umazliwiajagcy zmiarg barwy swiatta podwojnej diody D2. Wychylenie w gori
przytrzymanie joysticka ptynnie zgksza intensywn@& s$wiecenia diody czerwonej
zmniejszajc jednoczeénie intensywné¢ swiecenia diody zielonej do agjniecia stanu, w
ktérym obserwuje giswiecenie jedynie diody czerwonej. Analogicznie wylemie w doét i
przytrzymanie joysticka powoduje ptynne p&ogg do koloru zielonego. Czas ptynnej zmiany
pomiedzy skrajnymi barwami wynosi od 3 do 5 sekund.

2. Generator liczb pseudolosowych. Generator dziata wedtug wzoru:

X+ = (CX, +b)modl00
gdziec, b orazxp 3 pewnymi statymi. Przyg te state w sposéb dowolny. Nayezrealizowa
program generggy kolejne liczby losowe w odgiach czasu trwaggych okoto 1 sekundy.
Wynik dziatania generatora jest prezentowany przyciu diody D2. Warté¢ x, = 99
odpowiada barwie czerwonej, wa¥tax, = O odpowiada barwie zielonej. Pozostate waito
tworza kolory pcrednie wedtug liniowej zafosci pomiedzy wygenerowaaliczbg a barvg
Swiatta diody.
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